


A Tecnologia Assistiva (TA) € uma area de conhecimento
interdisciplinar relacionada a produtos e servicos volta-
dos a promocao da independéncia e participacao social
de pessoas com deficiencia ou mobilidade reduzida. No
ambito do Design, a pesquisa e desenvolvimento em

TA explora os aspectos praticos, estéeticos e simbolicos
destes produto. A partir das tecnologias de prototipa-
gem rapida, a personalizacao de dispositivos assistivos
ampliou as perspectivas de acoes do design, com vistas
a aprimorar a funcionalidade dos produtos, bem como
favorecer a aceitacao, engajamento e satisfacdo com o
uso a partir de solucdes que atendam de forma mais
adequada as necessidades e preferéncias dos usuarios.
Este trabalho descreve as acgdes de pesquisa e desenvol-
vimento em Tecnologia Assistiva desenvolvidas no Centro
Avancado de Desenvolvimento de Produtos (CADEP),
destacando as colaboracdes interdisciplinares que foram
a base dos projetos aqui apresentados.

(...)
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IMAGEM DE ABERTURA

Fachada do Laboratoério de
Pesquisa do Centro Avancado de
Desenvolvimento de Produtos
(CADEP). Fonte: Elaborada pelos
autores.

PROTOTIPAGEM RAPIDA
E TECNOLOGIA ASSISTIVA

A prototipagem rapida e a tecnologia assistiva
sao campos do design de produto que se inte-
ragem de forma complementar, especialmente
no desenvolvimento de solucdes para pessoas
com deficiencia ou mobilidade reduzida. Segundo
Gorni (2001), a prototipagem rapida refere-se a um
conjunto de tecnologias usadas para criar objetos
fisicos a partir de dados gerados por sistemas

de design assistido por computador (CAD). A
tecnologia assistiva, por sua vez, e definida como
produtos, dispositivos e servicos que tém como
objetivo promover a funcionalidade e a participa-
cao de pessoas com deficiéncia ou mobilidade
reduzida, buscando sua autonomia, independén-
cia, qualidade de vida e inclusao social (Ministério
da Saude, 2022). De maneira geral, abordagens
do design com foco em solucdes assistivas por
meio da prototipagem rapida tém como objetivo
aprimorar a experiéncia do usuario, otimizando

processos e oferecendo solucdes personalizadas,
com foco especial na realizacao das Atividades de
Vida Diaria (AVDS).

A prototipagem rapida envolve uma serie de meto-
dos e ferramentas que possibilitam a criacao rapi-
da de prototipos fisicos. Com o uso de tecnologias
como impressao 3D, escaneamento e fresagem
CNC, essas abordagens permitem produzir mo-
delos e prototipos fisicos em relativamente pouco
tempo, facilitando o teste, ajustes e aprimora-
mento geral do conceito da proposta de design.
Tais processos sao especialmente importantes no
desenvolvimento de produtos assistivos, onde se
torna essencial adaptar e modificar os modelos a
partir do feedback de usuarios.

A tecnologia assistiva engloba uma ampla gama
de dispositivos, sistemas e ferramentas projeta-
dos para melhorar, manter ou ampliar as habilida-
des de pessoas com deficiencias ou mobilidade
reduzida. Alguns exemplos incluem proteses e
orteses, dispositivos de auxilio a mobilidade, sis-
temas de leitura para pessoas com deficiéncia
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visual e adaptadores para facilitar o uso de obje-
tos do cotidiano. Com a integracao da prototipa-
gem rapida nesse campo, designers podem criar
solucdes mais personalizadas, ajustadas as ne-
cessidades especificas de cada usuario, enquanto
reduzem significativamente o tempo e 0s custos
de desenvolvimento de produtos eficientes e
inovadores.

Alem disso, essa abordagem promove maior
aceitacao dos dispositivos, contribuindo para a
reducao das taxas de abandono, conforme de-
monstrado por estudos que evidenciam a relagcao
entre o engajamento do usuario e a eficacia das
solucoes assistivas (Layton, N. et al., 2022 / Afla-
toony, L. et al., 2021/ Howard, J. et al., 2022).

O processo de prototipagem rapida permite tes-
tes de multiplas variacdes de um mesmo produto
de maneira agil, eliminando a necessidade de
grandes investimentos iniciais, sendo particular-
mente relevante no design de produtos assistivos,
onde a validacao e o feedback continuo dos usu-
arios sao essenciais para garantir que as solucdes

atendam, de fato, as necessidades especificas e
aos criterios definidos pelo projeto. A flexibilidade
oferecida pela prototipagem rapida tambem facili-
ta a realizacao de ajustes a partir de um processo
de avaliacao e desenvolvimento, que o aprimora-
mento geral da proposta.

O CADEP (Centro Avancado de Desenvolvimento
de Produtos) tem desenvolvido acdes de pesqui-
sa e desenvolvimento buscando o aprimoramen-
to e inovacao de solugdes no campo da tecno-
logia assistiva. Com 0 objetivo de compreender,
pesquisar e desenvolver produtos que impactem
positivamente a qualidade de vida das pessoas
com deficiéncia e mobilidade reduzida, o CADEP
promove abordagens interdisciplinares, com-
binando conhecimento académico, pratica de
design e pesquisa aplicada para criar dispositivos
acessiveis e eficientes.
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EXPERIENCIAS DE ENSINO

O CADEP tem se consolidado como um ambiente
de ensino inovador, onde a pratica e a interdisci-
plinaridade desempenham um papel central na
formacao dos estudantes. As atividades no CADEP
sao orientadas pela aplicacao de metodologias
que conectam diferentes areas do conhecimento,
com foco na inovacao e na criacao de solucdes
para problemas reais. Por meio de projetos cola-
borativos e do uso de tecnologias como a impres-
sao 3D, modelagem, digitalizacao tridimensional

e usinagem CNC, o centro capacita alunos em
contextos interdisciplinares, com énfase nas areas
de design de produto, prototipagem rapida e tec-
nologia assistiva.

ABORDAGENS INTERDISCIPLINARES
NO ENSINO

O CADEP tambem propiciou meios para acoes
colaborativas no ensino em design a partir de
abordagens interdisciplinares. Nos anos de 2018 e

2019, a disciplina Design Inclusivo (que integrava a
grade de disciplinas optativas no curso de Design
da UNESP-Bauru) foi ministrada de forma concen-
trada, e contou com a participacao de docente e
estudantes de graduacao do programa de Product
Design da Olso Metropolitan University (Oslo, No-
ruega). Alem do aspecto de internacionalizacao,
as disciplinas foram desenvolvidas com o objetivo
de promover uma experiéncia pratica de desen-
volvimento de solucdes assistivas em ambientes
de reabilitacao. Em 2019, os alunos que participa-
ram da disciplina puderam avaliar demandas reais
de pacientes do Centro de Reabilitacao da UNES-
P-Marilia juntamente com docentes e estagiarios
do curso de Terapia Ocupacional, e desenvolver
propostas de solucdes utilizando tecnologias de
prototipagem rapida para a confeccao de prototi-
pos (MEDOLA et al., 2021).

Posteriormente, em 2022, foi realizada uma disci-
plina interunidades intitulada “Tecnologia Assistiva,
Reabilitacao e Impressao 3D: abordagem colabo-

rativa entre saude e design”, integrando o curso de
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Design (FAAC-Bauru) ao curso de Terapia Ocupa-
cional (FFC-Marilia).

Esta experiéncia possibilitou aos alunos o trabalho
interdisciplinar em grupo, promovendo a troca de
experiéncias e conhecimentos que, de forma pra-
tica, foram aplicados no aprimoramento e perso-
nalizacao de dispositivos ortoticos, utilizando para
isto tecnologias de digitalizacdo, modelagem e im-
pressao tridimensional. Esta experiéncia foi muito
positiva para os estudantes dos dois cursos, possi-
bilitando ampliar os conhecimentos e a confianca
para o trabalho em equipes multidisciplinares.

EDUCAGAO PRATICA NO CADEP:
CAPACITACAO PARA A INOVACAD

O CADEP tem promovido oficinas e workshops
em eventos académicos e congressos. Essas
atividades, voltadas para alunos e profissionais
de diversas areas, tém como objetivo ampliar

o0 conhecimento sobre prototipagem rapida em
suas multiplas formas, com o foco de explorar o

impacto positivo dessas metodologias no campo
da tecnologia assistiva, destacando como elas
podem integrar diferentes areas do conhecimento
para resolver problemas complexos. Alem disso,
as participacdes em congressos com tematicas
relacionadas a tecnologia assistiva, longevidade e
gerontecnologia evidenciam a prototipagem rapida
como uma abordagem interdisciplinar, que simpli-
fica o desenvolvimento de dispositivos inovadores
que podem auxiliar pessoas com dificuldades nas
Atividades da Vida Diaria (AVDs), oferecendo maior
independéncia e qualidade de vida.

Nos workshops promovidos pelo CADEP, um as-
pecto crucial € a integracao entre teoria e pratica.
Os participantes séao introduzidos aos principios
da modelagem virtual e, desenvolvem modelos
simples, com o suporte continuo da equipe para
sanar eventuais duvidas. Alem disso, tém a opor-
tunidade de operar uma impressora 3D, acompa-
nhando de perto o processo de impressao.
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Estes encontros de aprendizagem foram realiza-
dos em diversos eventos importantes, como o | e
Il Workshop Design para Longevidade (USP Ribei-
rao Preto, 2023 e Unesp Bauru, 2024), Interdesig-
ners MULTI (Unesp Bauru, 2024) e 0 V Congresso
Brasileiro de Gerontecnologia (UFPR Curitiba,
2024). Esses encontros proporcionaram um espa-
co interdisciplinar para discutir como a prototipa-
gem rapida pode ser aplicada no desenvolvimento
de solucgdes assistivas, promovendo a inclusao e
a melhoria da qualidade de vida, especialmente
entre a populacao idosa.

A0 promover essas iniciativas, o CADEP se
apresenta como uma referéncia na difusao do
conhecimento sobre tecnologias assistivas, es-
pecialmente na area de design inclusivo. Alem de
capacitar estudantes e profissionais para o0 uso da
impressao 3D, o centro reforca seu Compromisso
com a inovacao e com o desenvolvimento de so-
lucOes tecnologicas inovadoras a saude, bem-es-
tar e longevidade.

EXPERIENCIAS DE PESQUISA
E DESENVOLVIMENTO

As experiéncias de pesquisa no CADEP envolvem
projetos de iniciacao cientifica, mestrado e dou-
torado que exploram temas envolvendo design
de produtos e tecnologia assistiva. Esses projetos
sao desenvolvidos em um ambiente interdiscipli-
nar, incentivando a colaboracao entre diferentes
areas do conhecimento e proporcionando aos
estudantes uma formacao solida voltada a solu-
cao de desafios reais da industria e da sociedade.
Alem disso, alguns projetos contemplam o uso
de diversas tecnologias no processo de desen-
volvimento de solucdes assistivas, como por
exemplo o trabalho de Favoretto et al. (2024) que
descreve o desenvolvimento de um adaptador
ergondmico para jardinagem, utilizando processos
de modelagem em argila, combinado a digitaliza-
cao, modelagem e impressao 3D. A seguir, serao
apresentados os resumos de algumas pesquisas
de iniciacao cientifica e mestrado desenvolvidas
nos Ultimos anos no laboratorio.
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Autoria: Amanda Gomes Favoretto.
Orientagao: Fausto Orsi Medola.
Estudo de Iniciagao Cientifica

Concluido (2022 a 2023).

TECNOLOGIAS DE MODELAGEM E
IMPRESSAO TRIDIMENSIONAL PARA
DESENVOLVIMENTO DE MODELO
PRATICO DE TREINO E ESTUDG

DE PUNCAO LOMBAR: PESQUISA E
INOVAGAO EM TECNOLOGIA DIDATICA

A formacao de profissionais de saude exige o
dominio de procedimentos complexos, muitas
vezes associados a riscos quando realizados em
pacientes reais. A puncao lombar, tecnica essencial
para acessar o liquido cefalorraquidiano, e utilizada
em diagnosticos neurologicos, mas sua execucao
apresenta desafios relacionados a seguranca do
paciente, limitando a repeticao de tentativas em
contextos clinicos. O uso de simuladores medi-
cos € uma solucao promissora para treinamento
seguro e eficaz, mas 0s modelos disponiveis No
mercado sao, frequentemente, de custo elevado,
dificultando sua adogao por instituicdes de ensino.

Este estudo propde o desenvolvimento de um
simulador de baixo custo para puncao lombar,
utilizando modelagem e impressao 3D como al-
ternativa acessivel. A metodologia incluiu revisao
bibliografica e modelagem de elementos anato-
micos da regiao da coluna lombar. Testes com-
parativos foram realizados com filamentos PLA,
PETG, ABS e diferentes silicones disponiveis no
mercado brasileiro, alem de materiais comumen-
te usados na area medica.

Os resultados mostraram sucesso na representa-
cao das vertebras lombares por meio da impres-
sao 3d, com alta fidelidade anatdmica. O PLA des-
tacou-se como o material mais adequado para
estruturas osseas, devido a sua resisténcia, qua-
lidade de acabamento e custo acessivel. Para a
representacao de tecidos moles do corpo huma-
no, 0s silicones Shore 0020 e AO5 apresentaram
propriedades similares adequadas para o modelo.
Alem disso, o silicone acetico comercial demons-
trou ser uma alternativa na emulacao da densida-
de dos discos intervertebrais. O prototipo tambem
reproduziu o fluxo do liquido cefalorraguidiano,
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FIGURA1

Testes Realizados Fonte:
Elaborada pela autora (2023)

proporcionando uma experiéncia pratica realista.
Os resultados indicam que o prototipo atende aos
objetivos propostos, oferecendo uma alternativa
acessivel para o ensino do procedimento de pun-
cao lombar. Futuras pesquisas podem aprofundar
a analise dos polimeros utilizados, ampliando o
conhecimento acerca de suas propriedades e
aplicacdes no desenvolvimento de dispositivos de
simulacao medica.

FIGURA 2

Montagem do Modelo. Fonte:
Elaborada pela autora (2023)

FIGURA 3

Protétipo em escala reduzida.
Fonte: Elaborada pela autora
(2023)
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Autoria: Ana Beatriz Ferreira Cardim.
Orientagao: Fausto Orsi Medola.
Estudo de Iniciagao Cientifica

Concluido (2023).

SOLUCAO MECANICA PARA
TRANSFERENCIAS DE CADEIRA

DE RODAS COM FOCO NAS DEMANDAS
DO PUBLICO IDOSO

No Brasil, aproximadamente 16% a 20% da po-
pulacao idosa enfrenta problemas de mobilidade
(Alves; Bezerra, 2017, p. 3608). Com base nesse
contexto, o objetivo principal foi desenvolver a
proposta de um dispositivo mecanico acessivel
para facilitar transferéncias. O estudo utilizou uma
metodologia integrada que incluiu a aplicacao e
coleta de dados de mapas de desconforto cor-
poral em idosos e profissionais de saude de uma
instituicao de assisténcia de longa permanéncia
para idosos (ILIP), alem de revisdes bibliograficas
e entrevistas. Com base nos dados coletados,
foram projetados modelos tridimensionais com
o software Solid Edge (Siemens). O prototipo foi
inspirado em mecanismos de cadeiras hidrau-
licas, permitindo ajuste de altura e movimento
rotacional controlado por alavancas e manivelas.

O design tambem foi adaptado para adequar-se a
diferentes tipos de cadeiras de rodas e alturas de
superficies, atendendo as necessidades cotidianas
dos usuarios. Tendo em vista que 0s principais
desconfortos relatados incluiram dores na lombar,
costas superiores e membros superiores, foram
incluidos recursos adicionais, como encostos
removiveis, apoios laterais e cintos de seguranca,
alem de uma estrutura de apoio metalica para
transferéncias em que o idoso precise se levantar
(Cardim; Medola, 2023). A proposta foi submetida
a avaliactes criticas dos participantes, o que levou
a aprimoramentos no design e na funcionalidade
e a possibilidade de estudos posteriores.

FIGURA 4

Mapa de desconforto corporal
de pessoas idosas durante a
transferéncia de cadeira de
rodas e modelo 3D da solucgao
mecanica.

Fonte: Cardim, Medola, 2023
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Autoria: Maisa da Silva Julio.
Orientagao: Fausto Orsi Medola.
Estudo de Iniciagao Cientifica

Andamento (2024 a 2025)

UMA PROPOSTA DE DESIGN DE
UTENSILIOS DE COZINHA HOSPITALAR
COM FOCO EM PORCIONAMENTO DE
DIETAS HOSPITALARES CONTROLADAS

A Unidade de Alimentacao e Nutricao (UAN)
Hospitalar tem como principal objetivo fornecer
refeicdes nutricionalmente adequadas e seguras,
de acordo com normas higiénico-sanitarias, para
garantir que 0s pacientes recebam o0s nutrien-
tes necessarios sem riscos a saude. Para isso, €
essencial que os procedimentos sejam padroni-
zados, de modo a garantir a quantidade correta
de energia para 0os pacientes e minimizar o des-
perdicio de alimentos. No entanto, nota-se que,

O porcionamento dos alimentos ndao segue um
padrao devido a utilizacao de utensilios diferentes
e a percepcao variavel dos funcionarios sobre o
tamanho das porcoes. Essa falta de uniformidade
sugere a necessidade de um design centrado na

atividade (porcionamento de alimentos), nos usu-
arios (profissionais da UAN) e no ambiente (dietas
controladas em hospitais).

Nesse contexto, a proposta do projeto € desen-
volver utensilios de cozinha hospitalar para me-
lhorar o porcionamento das dietas controladas,
assegurando a entrega da quantidade ideal de
nutrientes e reduzindo o desperdicio. A utilizagao
de tecnologias de digitalizacao, modelagem e im-
pressao 3D oferece novas possibilidades para criar
esses utensilios. A impressao 3D, uma tecnica de
manufatura aditiva, permite a producao rapida de
prototipos a partir de camadas de material, sendo
especialmente util para o desenvolvimento de
utensilios de cozinha hospitalar. Materiais polime-
ricos sao uma opcao viavel para esses prototipos,
ja que sao acessiveis e adequados para testes.

O uso da impressao 3D, por ser rapido, permite
desenvolver solucdes eficazes para o porciona-
mento de alimentos, contribuindo para a reducao
do desperdicio em um curto periodo de tempo.
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Autoria: Erica Tiemi Tobaro.
Orientacgao: Fausto Orsi Medola.
Coorientagao: Luciana Ramos.
Estudo de Mestrado em Andamento

(2023 a 2025).

O design aplicado a saude, especialmente com o

uso de tecnologias 3D, pode melhorar a precisao

das porcdes em hospitais, resultando em benefi-
cios tanto para 0s pacientes quanto para a gestao
dos recursos alimentares.

PROTESES DE MEMBRO SUPERIOR POR
IMPRESSAO 3D: ESTUDO DOS FATORES
QUE INFLUENCIAM NA FUNCIONALIDADE
E USABILIDADE EM ATIVIDADES DE PRE-
ENSAQ MANUAL

A popularizacao da tecnologia de impressao 3D
tem possibilitado o desenvolvimento de dispositi-
VOS assistivos de baixo custo que buscam atender
melhor as necessidades e preferéncias do usua-
rio, e contribuindo para a diminuicao das taxas de
abandono do dispositivo (Gibson, 2005; Ngoa et
al., 2018; Ferrari et al., 2019). O numero de estudos
relatando experiéncias relacionadas ao uso da im-
pressao 3D no desenvolvimento de proteses vem

crescendo nos ultimos anos. Entretanto, ainda ha
uma lacuna relacionada aos aspectos de usabi-
lidade e funcionalidade de proteses de membro
superior (Ten Kate et al,, 2017; Renik, 2011). Assim,
alguns estudos tém sido desenvolvidos no CADEP
com o objetivo de avaliar modelos de proteses
mecanicas open-source para membros superio-
res, ou seja, ativam a acao de abrir e fechar da
mao atraves do movimento do membro residual,
e investigar os fatores que podem influenciar no
desempenho funcional e na usabilidade desses
dispositivos (Tobaro et al., 2024; Tobaro et al,,
2023; Figliolia et al., 2022; Figliolia, 2022; Tobaro,
2021). Nesses estudos, foi utilizado uma meto-
dologia que avalia a funcionalidade de diferentes
modelos de proteses open-source em atividades
de preensao manual de objetos do dia a dia com
diferentes formatos, tamanhos e pesos (figura 5),
fixando a protese em uma bancada e aplicando
uma determinada forca para o acionamento do
mecanismo de abertura da mao (figura 6).
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FIGURA S

Objetos de uso cotidiano
utilizados no teste de preensao
manual. Fonte: Tobaro et al.,
2023.

Os resultados preliminares destes estudos repor-
taram que, embora as proteses promovam condi-
cdes para atividades de manuseio de objetos, fre-
quéncias relativamente altas de insucesso foram

encontradas nos modelos avaliados.

Considerando que foram avaliados objetos co-
muns da rotina diaria, supde-se que, as situacoes
de dificuldade ou mesmo impossibilidade no
manuseio de objetos podem ser experimentadas
pelos usuarios. Portanto, mais estudos relacio-
nados a funcionalidade das proteses mecanicas

FIGURA 6

Plataforma para teste funcional
de preensao manual. Fonte:
Tobaro et al., 2023.



DESIGN E TECNOLOGIA ASSISTIVA: INICIATIVAS INTERDISCIPLINARES DESENVOLVIDAS
32 | NOCENTRO AVANGCADO DE DESENVOLVIMENTO DE PRODUTOS (CADEP-UNESP)

Autoria: Mariana Anjos de Almeida.
Orientacgao: Fausto Orsi Medola.
Coorientagao: Luciana Ramos.
Estudo de Mestrado em Andamento

(2023 a 2025).

open-source, principalmente em relacao ao
desempenho da preensao manual, estao sendo
explorados no CADEP.

ANALISE EXPLORATORIA DA APLICACAO
DE UM BRINQUEDO COOPERATIVO
ENTRE CRIANCAS COM DEFICIENCIAS
DO DESENVOLVIMENTO NA
LUDOTERAPIA: ESTUDO DE UMA SERIE
DE CASOS

As deficiéncias no desenvolvimento infantil apre-
sentam altas taxas de prevaléncia ao redor do
mundo, 0 que Mmotiva diversos pesquisadores a
buscar por solucdes para melhorar a qualidade
de vida dessa populacao. Os brinquedos desem-
penham um papel essencial nesse contexto, pois
alem de contribuirem para o desenvolvimento
infantil, podem ser usados como recurso tera-
péutico, facilitando a adesao das criancas ao tra-
tamento e estimulando habilidades importantes.

O estudo propde uma investigacao exploratoria
sobre a aplicabilidade terapéutica do prototipo
inicial de um brinquedo cooperativo, desenvolvi-
do com o objetivo de trabalhar habilidades como
interacao social positiva, cognicao e motricidade
fina. Participarao da pesquisa seis criancas com
diferentes deficiéncias no desenvolvimento, que
serao envolvidas em sessOes de ludoterapia com
o0 brinquedo, conduzidas por terapeutas ocupa-
cionais e estudantes de terapia ocupacional. A
pesquisa pretende investigar os tipos de intera-
cdes e emocdes que o0 brinquedo provoca nas
criancas por meio de analises de video e uma fi-
cha de categorizacao de acoes, alem de analisar
a experiéncia da utilizacao do produto pela pers-
pectiva dos terapeutas, por meio de questiona-
rios, visando coletar opinides sobre viabilidade e
aspectos do design. Como resultados, espera-se
identificar padrbes e variacdes no comportamen-
to das criancas, alem de levantar pontos fortes e
pontos de melhoria do prototipo com base nas
observacdes das terapeutas. Assim, o0 estudo visa
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propor diretrizes de design para o aperfeicoa-
mento e desenvolvimento de brinquedos inclusi-

VOS cooperativos.

FIGURA 7
Objeto de Estudo. Fonte:
Elaborada pela autora (2024).

EFEITO DA ADICAO DE PESO NO
DESEMPENHO DA MOBILIDADE EM
CADEIRA DE RODAS MANUAL

Uma cadeira de rodas manual pode melhorar a
independéncia na mobilidade, beneficiando sua
participacao social e qualidade de vida. A influ-
encia do design de cadeiras de rodas manual
esta diretamente relacionada ao desempenho de
propulsdo. Uma pequena mudanca na configu-
racao e acessorios pode alterar a distribuicao de
peso da cadeira, trazendo consequéncias para o
movimento e forcas de propulsao manual. Com
ISSO, 0 presente trabalho analisou o efeito do uso
de um acessorio - uma bolsa porta objetos - em
diferentes posicdes na cadeira de rodas manual

(Figura 8) nos aspectos cineticos e cinematicos da

propulsao manual e desempenho da mobilidade.
Para medicao das forcas de propulsao e variaveis
cinematicas foi utilizado o Sistema SmartWheel.

Autoria: Reverson Tadeu Monteiro.
Orientagao: Fausto Orsi Medola.
Estudo de Mestrado em Andamento

Concluido (2021 a 2024).
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FIGURA 8

Configuracdes da Cadeira de
Rodas Manual. Fonte: Elaborada
pelo autor (2024).

Participaram do estudo 20 voluntarios, sem ex-
periencia com o uso de cadeira de rodas manual
e sem relato de lesdes ou dores nos membros
superiores que pudessem influenciar na propul-
sao manual da cadeira de rodas, foram realizadas
quatro tarefas de mobilidade (Figura 9): desa-
celeracao apos trés impulsdes; 23,5 metros em
trajetoria retilinea; trajetoria circular (diametro 6
mMetros); teste de agilidade em cadeira de rodas,

cada tarefa foi realizada em quatro diferentes
condicOes: configuracao padrao, sem adicao da
bolsa com peso; com bolsa (preenchida com 5kg)
instalada na frente do assento; posterior ao en-
costo; e externamente a roda traseira.

FIGURA 9

Desenho dos Testes. Fonte:
Elaborada pelo autor (2024).
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Os resultados indicaram que a distribuicao de
peso na cadeira de rodas influenciou significativa-
mente o desempenho em diferentes trajetorias,
como desaceleracao, trajetoria retilinea, trajetoria
circular e trajetoria de agilidade. A configuracao
com a bolsa na roda traseira foi mais associada

a maior dificuldade, maiores valores de forca de
propulsao e menor eficiencia

CONSIDERACOES FINAIS

O presente capitulo evidencia a relevancia do de-

sign na pesquisa e desenvolvimento de solucoes
em Tecnologia Assistiva (TA). Ao explorar as pos-
sibilidades oferecidas pelas tecnologias de pro-
totipagem rapida, em especial a impressao 3D, 0
CADEP tem impulsionado a criacao e persona-
lizacao de dispositivos assistivos, contribuindo

para a funcionalidade, aceitacao e bem-estar dos

usuarios.

A interdisciplinaridade se apresenta como um pi-
lar fundamental das iniciativas do CADEP, permi-
tindo integrar conhecimentos de diferentes areas
para abordar desafios complexos com maior
eficiéncia. A experiéncia acumulada pelo labora-
torio em ensino e pesquisa, somada a realizacao
de oficinas e workshops, demonstra o potencial
transformador da formacao pratica na area de TA,
capacitando tanto estudantes quanto profissio-
nais para enfrentar os desafios da inovacao com
foco nas necessidades dos usuarios.

Por fim, a producao cientifica e as colaboracdes
interinstitucionais destacadas ao longo do capitulo
reafirmam o papel do CADEP como um nucleo de
referéncia na aplicacao do design para a reabilita-
cao e inclusao social. O trabalho desenvolvido nao
apenas amplia o impacto social das tecnologias
assistivas, mas tambéem aponta caminhos promis-
sores para o futuro do design como um agente de
transformacao em contextos interdisciplinares.
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